Diferentes interacges com jogos de realidade mista
por meio do rastreamento corporal
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Abstract. Devices like Kinect and cameras supported by Computer Vision can
track joints in the human body. With data analogous to the human skeleton,
controlling applications with just the movement of the hands is no longer fiction,
bringing an interaction without keyboard, mouse or specific controls. This work
describes three possible approaches by which the tracking of the user’s hands
can control virtual and augmented reality applications: using the hand as the
system cursor; using it indirectly to control the system with more sensitivity,
similar to laptop touchpads; or through the angles formed by the arm and the
body.
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Resumo. Dispositivos como o Kinect e cdmeras suportadas por Visdo Com-
putacional conseguem rastrear articulagoes do corpo humano. Com os dados
andlogos ao esqueleto humano, controlar aplicacées apenas com o movimento
das mdos deixou de ser fic¢do, trazendo uma interagcdo sem teclado, mouse ou
controles especificos. Este trabalho descreve trés abordagens possiveis para que
o rastreamento das mdos do usudrio possa controlar aplicacdes de realidade
virtual e aumentada: utilizando a mdo como o cursor do sistema; utilizando-
a indiretamente para controlar do sistema com uma sensibilidade maior, de
forma similar aos touchpads de notebooks; ou através dos dngulos formados
pelo braco e o corpo.
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