Resolucdo ColIMCC No. 01_06/2010

Define o elenco de disciplinas do Programa de Msekir

em Ciéncia da Computacdo, seus respectivos creditos
obrigatoriedades, ementas e bibliografias,
regulamentando o artigo 4° do Regimento do Programa
de Mestrado em Ciéncia da Computacao.

O presidente do Colegiado do Programa
de Mestrado em Ciéncia da Computacao
da Faculdade Campo Limpo Paulista

(FACCAMP), no uso de suas atribuicdes e
em cumprimento a deliberagdo do

Conselho em 1 de junho de 2010, baixa a
seguinte

RESOLUCAO

Art. 1° — O curriculo do Programa de Mestrado em CiénaiaCdmputacdo (MCC)
compreendera:

| — disciplinas fundamentais, obrigatorias parasods alunos;
Il — disciplinas eletivas, de livre escolha do alun
Art. 2° — As seguintes disciplinas séo classificadas chmdamentais e deverdo ser

cursadas, obrigatoriamente, por todos os alunoa éegralizacdo do curriculo do
MCC:

| — Complexidade de Algoritmos, 4 créditos;

Il — Banco de Dados |, 4 créditos;

[l — Sistemas Operacionais Centralizados e Distdbs, 4 créditos;

IV — Arquitetura de Computadores, 4 créditos.
Art. 3° — As seguintes disciplinas sdo classificadas cafetivas e poderdo ser
livremente escolhidas pelos alunos quando ofereq@dk Instituicéo:

| - Bancos de Dados I, 4 créditos;

Il - Designde Interfaces Web, 4 créditos;

lll - Engenharia de Software, 4 créditos;

IV - Estudo Dirigido, 2 créditos;

V - Heuristicas para Solucéo de Problemas de Cdigéiz, 4 créditos;

VI - Inteligéncia Atrtificial, 4 créditos;



VII - Interagdo Humano-Computador, 4 créditos;

VIII - Linguagens Formais, Autbmatos e Computalaitid, 4 créditos;
IX - Logica, Programacao e Prolog, 4 créditos;

X - Metodologia de Pesquisa e Escrita Cientificerétlitos;

XI - Mineracéao de Dados, 4 créditos;

XIl — Modelagem e Analise de Redes de Comunicag&oéditos;
XIII - Processamento e Analise de Imagens, 4 avegdit

XIV - Programacao Concorrente, 4 créditos;

XV - Programacdao Linear e Nao Linear, 4 créditos;

XVI - Projeto e Implementacéo de Linguagens, 4 itoéd

XVII - Redes de Computadores, 4 créditos;

XVIII - Teoria dos Grafos, 4 créditos;

XIX - Topicos em Sistemas de Informacéao, 4 créglitos

XX - Topicos em Técnicas e Modelos da Computacaoeditos;

Art. 4° — As ementas e bibliografias das disciplinas d@scnos artigos 2° e 3° estdo
definidas no Anexo | desta resolucéao.

Art. 5° — Esta resolucdo entra em vigor a partir desta dat

Campo Limpo Paulista (SP), 1 de junho de 2010.

Prof. Dr. Osvaldo Luiz de Oliveira
Presidente em exercicio do Colegiado do Mestrad@iémcia da Computagéo



Anexo |

Organizacéao Curricular do Mestrado em Ciéncia da
Computacao



Matriz para Integralizacao Curricular

Cursar 32 créditos em disciplinas, sendo 16 déegatoriamente em disciplinas
classificadas como fundamentais.

Disciplinas fundamentais (obrigatérias)
Arquitetura de Computadores, 4 créditos
Banco de Dados |, 4 créditos
Complexidade de Algoritmos, 4 créditos
Sistemas Operacionais Centralizados e Distribuitloséditos

Disciplinas eletivas

Banco de Dados I, 4 créditos

Design de Interfaces Web, 4 créditos

Engenharia de Software, 4 créditos

Estudo Dirigido, 2 créditos

Heuristicas para Solucédo de Problemas de Otimizag&éditos
Inteligéncia Artificial, 4 créditos

Interacdo Humano-Computador, 4 créditos

Linguagens Formais, Autdmatos e Computabilidadeeditos
Légica, Programacao e Prolog, 4 créditos

Metodologia de Pesquisa e Escrita Cientifica, @ita®
Mineracéo de Dados, 4 créditos

Modelagem e Analise de Redes de Comunicacao, dosréd
Processamento e Andlise de Imagens, 4 créditos
Programacéo Concorrente, 4 creditos

Programacéo Linear e ndo Linear, 4 créditos

Projeto e Implementacdo de Linguagens, 4 créditos
Redes de Computadores, 4 créditos

Teoria dos Grafos, 4 créditos

Topicos em Sistemas de Informacéo, 4 créditos

Topicos em Técnicas e Modelos da Computacéo, #aséd

Pesquisa, elaboracéo e defesa da dissertaca@d@sxr

Quantidade minima de créditos a serem obtidos: 60édlitos



Disciplinas, ementas e bibliografia

Arquitetura de Computadores (4 créditos)
Ementa

Revisao de organizacédo de computadores. Desemgetéraéncias de tecnologia.
Técnicas de processamentoipeline Paralelismo em nivel de instrucdes.
Multiprocessadores e paralelismo em niveltdeead Hierarquia de memodria e
sistemas de armazenamento. TOpicos avangados.

Bibliografia

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. AComputer Architecture: A Quantitative
Approach. & Ed. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2007.

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. [Computer Organization and Design:The
Hardware/Software Interface™&d. Burlington-MA: Morgan Kaufmann, 2009.

TANENBAUM, A. S. Organizacdo Estruturada de Computadores 52 Ed. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2007.

WEBER, R. F. Fundamentos de Arquitetura de Computadores Porto Alegre:
Sagra Luzzatto, 2000.

DANTAS, M. Computacéo Distribuida de Alto DesempenhoRedes, Clusters e
Grids Computacionais. Rio de Janeiro: Axcel Book®dasil, 2005.

DESCHAMPS, J. P.; BIOUL, G.. J. A.; SUTTER, G..Bynthesis of Arithmetic
Circuits: FPGA, ASIC and Embedded Systems. New Jersey: Joley&%ons,
2006.

Bancos de Dados | (4 créditos)

Ementa
Modelagem conceitual de dados. Modelo relacionédelra e calculo relacional.
Projeto e normalizagdo. Linguagens de gerenciamentmnsulta de Bancos de
Dados. Transacfes e niveis de isolamento. Modeaps-estruturados de dados.
Interoperabilidade e integracdo. Elementos de Badedados Orientados a Objetos
e Relacional-Objeto.

Bibliografia
ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.Fundamentals of Database Systems$" Ed.

Redwood City: Addison-Wesley, 2007.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J.; WIDOM, J. Database Systems The
Complete Book. % Ed. London: Prentice Hall, 2008.

HEUSER, C. AProjeto de Banco de Dadass?Ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

GUIMARAES, C.C Fundamentos de Bancos de Dado®odelagem, Projeto e
Linguagem SQL. Campinas: Editora da Unicamp, 2003.

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, M.; SUDARSHAN, SDatabase Systems
Concepts NewYork: McGraw Hill, 2006.



RAMAKRISHNAN, R., GEHRKE, J.Database Management SystemS%rd Ed.
New York: McGraw-Hill, 2003.

BERTINO, E.; ZARRI, G.P.; CATANIA, B.Intelligent Database Systems
Redwood City: Addison-Wesley, 2001.

Bancos de Dados Il (4 créditos)
Ementa

Arquitetura e implementacdo de Sistemas de Gemaecitd de Bancos de Dados.
Processamento de transacgbes. Controle de condarrénecuperacdo de falhas.
Otimizacdo de consultas. Planos de execucdo. tstsutde indice e acesso.
Avaliacdo de desempenho de Bancos de Dados. Bated3ados distribuidos.
TransacgOes distribuidas. Segurangca em Banco desDado

Bibliografia

ELMASRI, R.; NAVATHE, S.B.Fundamentals of Database Systems$" Ed.
Redwood City: Addison-Wesley, 2007.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J.; WIDOM, J. Database Systems The
Complete Book. % Ed. LondonPrentice Hall, 2008.

OZSU, T.; VALDURIEZ, P.Principles of Distributed Database Systems2™ Ed.
London: Prentice Hall,1999.

GRAY, J.; REUTER, A.Transaction Processing Concepts and Techniques. San
FranciscoMorgan Kaufmann, 1993.

BERNSTEIN, P.; HADZILAKOS, V; GOODMAN, N. Concurrey Control and
Recovery in Database System&edwood City: Addison Wesley, 1987.

BERNSTEIN, P.; NEWCOMER, EPrinciples of Transaction Processing2™ Ed.
Burlington: Morgan Kaufmann, 2009.

RAMAKRISHNAN, R., GEHRKE, J. Database Management Systems3® Ed.
New York: McGraw-Hill, 2003.

Complexidade de Algoritmos (4 créditos)
Ementa

Modelos de computacdo. Analise assintotica: ferraasee notagcdo para analise de
algoritmos. Técnicas de projeto de algoritmos: rtigms gulosos, divisdo e

conquista, programacdo dinamica. Complexidade deriathos para ordenacado e
selecdo. Complexidade de algoritmos para probleeras grafos. Classes de

problemas: P, NP, NP-dificil e NPcompleto.

Bibliografia

AHO, A. V.; HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. DData Structures and Algorithms.
Reading: Addison-Wesley, 1982.

AHO, A. V.; ULLMAN, J. D. Foundations of Computer Sciencel® Ed. New York:
W. H. Freeman and Company, 1992.



CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, Qntroduction to
Algorithms. New York: MIT Press, 2004.

MANBER, U. Introduction to Algorithms: A Creative Approach. Boston:
Addison Wesley, 1989.

HOROWITZ, E.; SAHNI S.Fundamentals of Computer Algorithms Rockville:
Computer Science Press, 1984.

GAREY, M.; JOHNSON, DComputers and Intractability : a guide to the theory of
NP-completeness. New York: Freeman, 1979.

PAPADIMITRIOU, C. H. Computational Complexity. Reading: Addison-Wesley,
1993.

SEDGEWICK, R Algorithms. Reading: Addison-Wesley, 1983.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementacdo em Pascal €. 22 Ed.
Séo Paulo: Thomson, 2004.

TOSCANI, L. V.; VELOSO, P. A. SComplexidade de Algoritmes. 22 Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

Design de Interfaces Web (4 créditos)

Ementa
Desenvolvimento de sistemas Web: métodos e fertasnemebstandards
Usabilidade na Web. Acessibilidade na Web. Arquitetde Informagéo. Projeto de
interfaces Web. Avaliacdo de interfaces Web.

Bibliografia

DIAS, C. Usabilidade na Web Criando Portais mais Acessiveis. 22 Ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2007.

MELO, A. M. Design inclusivo de sistemas de informacdo na WeB007. xxiv,
339 p. (Doutorado em Ciéncia da Computacdo) —titstide Computacao,
Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 20@03ponivel em: <
http://libdigi.unicamp.br/document/?code=vtls000438 >. Acesso em: 7 jun.
2010.

NIELSEN, J.; LORANGER, H.Usabilidade na Web ProjetandoWebsitescom
Qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, Besign de Interacdo Além da Interacéo
Homem-Computador. Porto-Alegre: Bookman, 2005.

ROSENFELD, L.; MORVILLE, PInformation Architecture for the World Wide
Web. 3% Ed. Sebastopol: O"Reilly Media, 2006.

W3C - World Wide Web Consortium. Disponivel em: < bhfipww.w3.org/ >.
Acesso em: 2 jun. 2010.

Engenharia de Software (4 créditos)
Ementa

Modelos de processo de software. Engenharia desrexs. Estudo comparativo de



metodologias de desenvolvimento de software. Dedeinvento de software
orientado a objetos: principios, conceitos e mé&odnalise e projeto orientados a
objetos. Modelos de software orientado a objetasgrdes de projeto. Verificacéo e
validacdo. Topicos especiais em Engenharia de Sadtw

Bibliografia

BECK, K.; ANDRES, C.Extreme Programming Explained 2" Ed. New York:
Addison Wesley, 2004.

BINDER. R.Testing Object-Oriented Systems1® Ed. New York: Addison Wesley,
2000.

BOOCH, G.; JACOBSON, |.; RUMBAUGH, Jhe Unified Modeling Language
User Guide 2"¥ Ed. New York: Addison-Wesley, 2005.

FEWSTER, M.; GRAHAM, DSoftware Test Automation 1% Ed. New York:
Addison-Wesley, 1999.

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, FPadrdes de Projeto
Solucdes Reutilizaveis de Software Orientado a 1Objg* Ed. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

LAMB, D. A. Software Engineering: planning for change 1! Ed. New Jersey:
Prentice Hall, 1988.

LEWIS, W. Software Testing and Continuous Quality Improvement 2" Ed.
London: Auerbach Publications, 2004.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software 82 Ed. Sdo Paul®earson Addison-
Wesley, 2007.

Estudo Dirigido (2 créditos)
Ementa

Estudo individual sob a orientacdo de um dos mesndboocorpo docente.
Bibliografia

A ser definida pelo docente responsével.

Heuristicas para solucéo de problemas de otimizacao (4 créditos)
Ementa

Problemas NP-completos e NP-dificeis. Otimizacama garoblemas NP-dificeis.
Conceito de heuristica. Espaco de busca. Heusstmastrutivas. Meta-heuristicas:
GRASP, Buscatabu, Algoritmos genéticos, Algoritmos meméticosm@Bated
annealing, Redes neurais.

Bibliografia
GLOVER, F.; KOCHENBERGER, GHandbook of Metaheuristics Norwell:
Kluwer, 2003.

BLUM, C.; BLESA, M.; ROLI, A.; SAMPLES, M.Hybrid Metaheuristics: an
emergent approach for optimization. New York: Sgein 2007.



PRICE, K. V.; STORN, R. M.; LAMPINEN, J. Aifferential Evolution : a practical
approach to global optimization. New York: Spring&005.

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B.How to Solve It modern heuristics."? Ed.
New York: Springer, 2004.

TOSHIHIDE, I.; KOJI, N.; MUTSUNORI, Y.Metaheuristics. progress as real
problem solvers. New York: Springer, 2005.

Inteligéncia Artificial (4 créditos)
Ementa

Solucdo de problemas. Busca por solucdes. Solugdiorgstricdes. Logica e
raciocinio. Logica de primeira ordem. Logica difuslgoritmos genéticos. Sistemas
baseados no conhecimento. Representacdo do commécimTratamento de
incerteza. Decisbes. Aprendizado de maquina. Psacento de lingua natural.
Agentes inteligentes.

Bibliografia

RUSSELL, S.; NORVIG, PAtrtificial Intelligence : a modern approach.®3New
York: Prentice Hall, 2009.

ALPAYDIN, E. Introduction to Machine Learning. 2" Ed. Cambridge: The MIT
Press, 2010.

BISHOP, C. M.Pattern Recognition and Machine Learning.2" Ed. Berlin:
Springer, 2007.

BISHOP, C. M.Neural Networks for Pattern Recognition.1® Ed. Oxford: Oxford
University Press, 1996.

CHAPELLE, O.; SCHOLKOPF, B.; ZIEN, A.Semi-Supervised Learning

(Adaptive Computation and Machine Learning)' Ed. Cambridge: The MIT
Press, 2010.

DUDA, M. O.; HART, P. E.; STORK, D. (QPattern Classification, 29 Ed. New
York: John Wiley & Sons, 2000.

MITCHELL, T. Machine Learning. New York:McGraw Hill, 1997.

JURAFSKY, D; MARTIN, J. HSpeech and Language Processingn Introduction
to Natural Language Processing, Computational Lisigs, and Speech
Recognition. 2 Ed. New York: Prentice Hall, 2008.

Interacdo Humano-Computador (4 créditos)
Ementa
Designe avaliacdo de interfaces humano-computador. Fatmmenanos em IHC.

Usabilidade. Acessibilidade Besign Universal. Métodos de design. Métodos de

avaliacdo. Resolucdo de problemas. Etica em pesguis|HC. Topicos Especiais
em IHC.

Bibliografia



BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, Jarticipatory IT Design: designing
for business and workplace realities. Massachugdétis Press, 2004.

CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, RErgonomia e Usabilidade conhecimentos,
meétodos e aplicacbes. Sdo Paulo: Novatec Edito6y,.2

HENRY, S. L.Just Ask: integrating accessibility throughout design. Hoans E T
Lawton, 2006. Disponivel em: <http://www.uiaccesm¢accessucd/>. Acesso
em: 2 jun. 2010.

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. PSistemas de Informacédo Gerenciais/® Ed. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

LAUREL, B. K.; MOUNTFORD, J.The Art of Human-Computer Interface
Design Reading: Addison-Wesley, 1990.

NICOLLE C.; ABASCAL, J. (Ed.)Inclusive Design Guidelines for HCI London:
Taylor & Francis, 2001.

NORMAN, D. A. The Invisible Computer. Massachusetts: MIT Press, 1999.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, Besign de Interacdo além da interacao
homem-computador. Porto-Alegre: Bookman, 2005.

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS. M. C. CDesign e Avalicdo de Interfaces
Humano-Computador. Campinas: NIED/UNICAMP, 2003. Disponivel em: <
http://pan.nied.unicamp.br/publicacoes/livros.phfcesso em: 2 jun. 2010.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software 82 Ed. S&o Paulo: Pearson Addison-
Wesley, 2007.

Linguagens Formais, Autbmatos e Computabilidade (4 créditos)
Ementa

Formalismos para descricdo de linguagens: gransagcautomatos. Linguagens
regulares, autbmatos finitos, gramaticas linearespeessdes regulares. Linguagens
livres de contexto, autbmatos com pilha e gramsfiwaes de contexto. Linguagens
enumeraveis recursivamente, sensiveis ao confdgguinas de Turing e gramaticas
sensiveis ao contexto. Maquinas Universais. Corbpidade: problemas de deciséo,
hipotese de Church, problemas n&o decidiveis, ipioede reducao.

Bibliografia

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. BTeoria da Computacéo Sdo Paulo: Bookman,
2007.

ESIK, Z.; MARTIN-VIDE, C.; MITRANA, V. Recent Advances in Formal
Languages and Applications Berlin: Springer, 2006.

HOPCROFT, J.; ULLMAN, Jintroduction to Automata Theory, Languages and
Computation. 3 Ed. New York: Addison-Wesley, 2006.

LINZ, P. An Introduction to Formal Language and Automata. Sudbury: Jones
and Bartlett Publishers, 2006.

MARTIN-VIDE, C.; PAUN, G. MITRANA, V. Formal Languages and
Aplications: studies in fuzziness and soft computing. Bepringer, 2004.



MENEZES, P. B.Linguagens Formais e Automatos 52 Ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

RAMOS, M. V. M.; JOSE NETO, J.; VEJA, |. Singuagens Formais S&o Paulo:
Bookman, 2009.

RICH, E. A. Automata, Computability and Complexity: theory and applications.
New York: Prentice-Hall, 2007.

SIPSER, M.Introducdo a Teoria da Computacdo 22 Ed. Sdo Paulo: Thomson
Learning, 2007.

Légica, Programacéo e Prolog (4 créditos)
Ementa

A Logica Proposicional. Validade e Inconsisténci@aonsequéncia Logica e
Equivaléncia Logica. Algebra da Logica Proposiclofarmas Normais. Inferéncia
Logica e Sistemas de Derivacdo. Prova AutométicTeteemas — Algoritmo de

Wang. Resolucéo e Procedimentos de Prova por RésnlA Logica de Predicados.
Interpretacbes e Modelos. Substituicdo, Unificagdeorma Normal. Resolugdo em
Logica de Predicados. Estratégias de Controledatados de Resolugdo. Universo,
Interpretacéo e Modelo de Herbrand. Linguagem BrelBrogramacdo em Prolog.

Bibliografia

CHANG, C. L.; LEE, C.-T.Symbolic Logic and Mechanical Theorem Proving
New York: Academic Press, 1973.

COELHO, H.; COTTA, J. CProlog by Examples Berlin: Springer, 1988.

HOGGER, C. JEssentials of Logic Programming.New York: Oxford University
Press, 1991.

KOWALSKI, R. A. Logic for Problem Solving. Elsevier-North Holland, London,
England: Artificial Intelligence Series, 1979.

NILSSON, N. J.; MALUSZYNSKI, J.Logic, Programming and Prolog New
York: John Wiley & Sons, 1990.

LINZ, P. An Introduction to Formal Language and Automata. Sudbury: Jones
and Bartlett Publishers, 2006.

NOLT, J.; ROHATYN, D. Logica. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1991 (Colecao
Schaum).

Metodologia de Pesquisa e Escrita Cientifica (2 cré  ditos)
Ementa

Pesquisa Cientifica. Métodos de pesquisa quambtati Métodos de pesquisa
qualitativos. Desenhos experimentais. Técnicas srumentos de pesquisa.
Validacdo. Etica em pesquis@efinicio de escrita cientifica. Etica na escrita
cientifica. Tipos de publicagddComo preparar um artigo cientific@omo projetar
tabelas e graficog.écnicas de escrita objetiva.

Bibliografia



ALLEY, M. The Craft of Scientific Writing . 39 Ed. London: Springer, 1998.

ANTODY, J. Design of Experiments for Engineers and Scientists™ Ed. New
York: Butterworth-Heinemann, 2003.

DEAN, A. M.; VOSS, D.Design and Analysis of Experiments1® Ed. London:
Springer, 2000.

JENNIFER, M.Qualitative Researching SAGE-USA, 2002.

KRIPPENDORFF, K Content Analysis an introduction to its methodology'“Ed.
London: SAGE, 2004.

LAKATOS, M.; ANDRADE, M. M. Fundamentos de Metodologia CientificaSao
Paulo: Atlas, 2007.

SEVERINO, A. JMetodologia do Trabalho Cientifica 232 Ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

Mineracdo de Dados (4 créditos)

Ementa
O processo de descoberta de conhecimento em d&deparacdo dos dados.
Técnicas e algoritmos de mineracdo de dados. Gtagsio. Clustering Pos-
processamento de resultados. Métricas de avaliachderpretacdo e

operacionalizacdo do conhecimento descoberto. kig@er de texto. Mineracédo de
dados na Web.

Bibliografia

HAN, J.; KAMBER, M. Data Mining: concepts and techniques™ 2Ed. S&o
Francisco: Morgan Kaufmann, 2006.

MITCHELL, T. Machine Learning. New York:McGraw Hill, 1997.

NISBET, R.; ELDER, J.; Miner, GHandbook of Statistical Analysis and Data
Mining Applications, Burlington: Academic Press, 2009.

RUSSELL, S.; NORVIG, PAtrtificial Intelligence : a modern approach.®3New
York: Prentice Hall, 2009.

TAN, P.; STEINBACH, M.; KUMAR, V.Introduction to Data Mining . New York:
Addison Wesley,2006.

WITTEN, I.; FRANK, E. Data Mining: practical machine learning tools and
techniques. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2005.

Modelagem e Andlise de Redes de Comunicacéo (4 créd itos)
Ementa

Introducdo a andlise de redes de comunicacgéo. Iflidbdes e transformadas.
Teoria de Fila. Analise de desempenho. Analise @lautadores (roteadores) de
pacotes.

Bibliografia
ROBERTAZZI, T. G.Computer Networks and Systems:Queueing Theory and



Performance Evaluation"2Ed. New York: Springer, 1994.

KLEINROCK, L. Queueing SystemsVOLUME |: THEORY. ' Ed. New York:
John Wiley & Sons, 1975.

GROSS, D.; SHORTLE, J. F.; THOMPSON, J. M.; HARRGS,M. Fundamentals
of Queueing Theory 4™ Ed. New Jersey: John Wiley & Sons, 2008.

HAMMOND, J. L.; O’'REILLY, J. P..Performance Analysis of Local Computer
Networks. 1 Ed. New York: Addison-Wesley, 1986.

STALLINGS, W.. High Speed Networks:TCP/IP and ATM Design Principles®1
Ed. New Jersey: Prentice Hall, 1998.

PAPOULIS, A.; PILLAI, S. U.Probabilityy, Random Variables, and Stochastic
Processes4™ Ed. New York: McGraw-Hill, 2002.

Processamento e Analise de Imagens (4 créditos)

Ementa
Espacos de cor. Transformacdes radiométricas ergemsa Filtros nos dominios
espacial e da frequéncia. Transformada de Foulbstectores de bordas.

Transformacdes geométricas. Morfologia matematssgmentacdo. Elementos de
reconhecimento de padrdes. ClassificaGdostering Analise de textura.

Bibliografia

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. EDigital Image Processing 3 Ed. New York:
Addison-Wesley, 2007.

SOILLE, P.Morphological Image Analysis 2" Ed. London: Springer, 2007.

XU, R.; WUNSCH, D. Clustering (IEEE Press Series on Computational
Intelligence). New Jersey: Wiley-IEEE Press, 2008.

PRATT, W.K. Digital Image Processing 4" Ed. New Jersey: John Wiley& Sons,
2007.

JAIN, A.K. Fundamentals of Digital Image ProcessingNew Jersey: Prentice-Hall,
1989.

GONZALEZ, R.C.; WOODS, R.E.; EDDINS, S.Bigital Image Processing Using
MATLAB . New Jersey, Prentice-Hall, 2004.

TELEA, A.C. Data Visualization: Principles and Practice. Massachusetts:
A.K.Peters, 2008.

Programacao Concorrente (4 créditos)
Ementa

Conceituacdo de processos concorrentes, modelssc®nizacdo e comunicacéo
entre processos. Linguagens de programacdo contzsre técnicas de prova de
correcdo de programas concorrentes.

Bibliografia
BEN-ARI, M. Principles of Concurrent and Distributed Programming. 2" Ed.



New York: Addison-Wesley, 2006.
GOETZ, PJava Concorrente na Pratica 12 Ed. Rio de JaneirAita Books, 2008.

HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The Art of Multiprocessor Programming. Burlington:
Elsevier, 2008.

RAYANAL, M. Algorithms for Mutual Exclusion . New York: MIT Press, 1986.

TAUBENFELD, G.Synchronization Algorithms and Concurrent Programming.
New Jersey: Prentice-Hall, 2006.

TOSCANI, S. S.; OLIVEIRA, R. S.; CARISSSIMI, A. Sistemas Operacionais e
Programacgéo Concorrente Porto Alegre: Sagra-Luzzato, 2003.

WILKINSON, B; ALLEN, M. Parallel Programming: techniques and applications
using networked workstations and parallel computéf® Ed. New Jersey:
Prentice Hall, 2004.

Programacao Linear e Nao Linear (4 créditos)
Ementa

Algoritmo simplex. Método de duas fases. Simplexsado. Simplex canalizado.
Dualidade. Algoritmo dual simplex. Anélise de seilglade. Problemas de fluxo em
rede. Métodos de pontos interiores: ponto inteNtatodo primal, dual, primal-dual,
preditor corretor. Técnicas de implementacéo. Qriiedi de otimalidade. Teorema de
Kuhn-Tucker. Lagrange e dualidade. Método do gradie@ Newton. Método das
direcdes conjugadas. Métodos Quasi-Newtonianoxdustdo gradiente projetado e
gradiente reduzido. Métodos de penalidade. Programguadratica. Programacéao
convexa.

Bibliografia

BAZARAA, M. S.; JARVIS, J. J.; SHERALI, H. DLinear Programming and
Network Flows. 4" Ed.New Jersey:John Wiley & Sons, 2010.

BAZARAA, M. S.; SHERALI, H. D.; SHETTY, C. M.Nonlinear Programming:
theory and algorithmsBEd. New Jersey:John Wiley & Sons, 2006.

LUENBERGER, D. GLinear and Nonlinear Programming. 3 Ed. New York:
Springer, 2008.

ROSS, C.; TERLAKY, T.; VIAL, J.Interior Point Methods for Linear
Optimization. 2" Ed. New York: Springer, 2006.

VANDERBEI, R. J.Linear Programming: foundations and extensions™® ZEd.
Boston: Kluwer Academics Publishers, 2001.

WRIGHT, S. J. Primal-Dual Interior-Point Methods. Philadelphia: SIAM
Publications, 1997.

Projeto e Implementacéo de Linguagens (4 créditos)
Ementa

Descricdo formal de linguagens de programacao.igaééxica. Analise sintatica.
Andlise semantica. Maquina virtual. Geracdo de gmdiSistemas de execucéo:



blocos, procedimentos, recursdo. Recuperacédo de &@rramentas para construcao
de analisadores léxicos, sintaticos e semanticosst@icdo de um compilador para
uma linguagem exemplo.
Bibliografia
AHO, A. V.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D.Compiladores principios, técnicas e
ferramentas. 22 Ed. S&o Paulo: Pearson, 2007.

APPEL, A. W. Modern Compiler Implementation in C. 1% Ed. Cambridge:
Cambridge University Press, 1998.

APPEL, A. W. Modern Compiler Implementation in Java. 1 Ed. Cambridge
University Press, 1998.

BROWN, D.; LEVINE, J.; MASON, TLex & Yacc. 2" Ed. New York: O'Reilly,
1995.

DELAMARO, M. E. Como Construir um Compilador Utilizando Ferramentas
Java. 12 Ed. Sao Paulo: Novatec, 2004.

FISHER, C.; LEBLANC, R.Crafting a Compiler with C. 1°' Ed. Reading:
Addison-Wesley, 1991.

KOWALTOWSKI, T. Implementacdo de Linguagens de Programacad? Ed. Rio
de Janeiro: Guanabara Dois, 1983.

LOUNDEN, K. C. Compiladores: principios e praticas. Sao Paulo: Thomson
Pioneira, 2004.

WIRTH, N. Compiler Construction. 1*' Ed. Reading: Addison-Wesley, 1996.
Disponivel em: <http://www-old.oberon.ethz.ch/WirthPubl/CBEAIl.pdf
Acesso em: 2 jun. 2010.

Redes de Computadores (4 créditos)
Ementa

Introducdo a comutacdo. Topologia de redes. Amyuide de redes. Camadas do
modelo de referéncia da ISO: fisica, enlace, ré@asporte, aplicacdo, sessao e
apresentacao. Seguranca em redes. Geréncia de &idEsnas operacionais de
redes. Introducéo a redes de alta velocidade.

Bibliografia

COMER, D. C.Interligacdo em Rede com TCP/IP52 Ed. Rio de Janeiro:Editora
Campus, 2006.

KUROSE, J., ROSS, K. WRedes de Computadores e a Interne8? Ed. Sao Paulo:
Addison-Wesley, 2006.

PETERSON, L. L.; DAVIE, B. SRedes de ComputadoresUma abordagem de
sistemas. 32 EdRio de Janeiro: Editora Campus, 2004.

STALLINGS, W. SNMP, SNMPv2, SNMPv3, and RMON 1 and 2 3¢ Ed.
Reading: Addison-Wesley, 1998.

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de RedesPrincipios e Praticas. 42 Ed.
Séo Paulo: Prentice-Hall, 2007.



STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicacdo de Dadd8 Ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2005.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores4? Ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

Sistemas Operacionais Centralizados e Distribuidos (4 créditos)
Ementa

Introducdo aos sistemas operacionais centralizadadistribuidos. Geréncia de
processos. Comunicacao de processos. ProcessoBudilsts. Sincronizacdo entre
processos. Geréncia de memoria compartilhada ligtia. Alocacdo de recursos e
deadlock. Avaliacdo de desempenho. Tolerancia laagal Sistemas de arquivos
centralizados e distribuidos. Exemplos de middlewar

Bibliografia

BIRMAN, K. Reliable Distributed Systems: Technologies, Web Saces, and
Applications. New York: Springer, 2005.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.Sistemas Distribuidos:
Conceitos e Projeto 12 Ed. Porto AlegréBookman, 2007.

MULLENDER, S.Distributed Systems 2"* Ed. New York: Addison-Wesley, 1993.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN,P. B.; GAGNE.G.Sistemas Operacionais com
Java 72 Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. S.Sistemas Distribuidos 22 Ed. Sao Paulo:
Prentice-Hall, 2007.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos22 Ed. S&o Paulo:
Prentice-Hall, 2003.

TEL, G. Introduction to Distributed Algorithms . 2"¢ Ed. Cambridge: Cambridge
University Press, 2001.

Teoria dos Grafos (4 créditos)

Ementa
Conceitos basicos sobre grafos: grafos, subgrajesfos orientados, arvores,
caminhos, ciclos, conectividade, representacaoraf®sy Caminhos e componentes
conexos. Busca de caminhos minimos. Arvore gerademablema de fluxo em
redes. Grafos Emparelhamento em grafos biparti@Gafos eulerianos. Grafos
hamiltonianos. Coloracdo de arestas. Coloracaovéttces. Grafos Planog
Planares.

Bibliografia

BONDY, A.; MURTY, U. S. R.Graph Theory with Applications. New York:
North-Holland, 1976.

BONDY, A.; MURTY, U. S. RGraph Theory. New York: Springer, 2008.
BOLLOBAS, B.Modern Graph Theory. New York: Springer, 1998.



CLARK, J.; HOLTON, D.A. A First Look at Graph Theo2™ Ed. Singapore: World
Scientific, 1998.

DIESTEL, R.Graph Theory. Berlin: Springer, 2006.
HARARY, F. Graph Theory. Reading: Addison-Wesley, 1972.
WEST, D.Introduction to Graph Theory. 2" Ed. New York:Prentice Hall, 2001.

Topicos em Sistemas de Informacao (4 creditos)
Ementa

Estabelecida no momento da oferta, pelo docenp@nsavel.
Bibliografia

Estabelecida no momento da oferta, pelo docenpemsavel.

Topicos em Técnicas e Modelos da Computacédo (4 créd  itos)
Ementa

Estabelecida no momento da oferta, pelo docenp@nsavel.
Bibliografia

Estabelecida no momento da oferta, pelo docenp@nsavel.



